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• Tout petits  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

•  Imagier 

 
 

 

•  Albums 3-6 ans 
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         Albums 4-10 ans 

 

Premières lectures 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Au sommet de la 
montagne vivent trois 
cailloux. Ils admirent 
les cimes des 
montagnes, comptent 
les moutons dans la 
vallée, regardent les 
plantes aromatiques 
pousser. Ici, ils vivent 
une belle vie de 
cailloux. Mais ...  

Zad le sanglier adore les 
arbres. Parce qu'un arbre ne 
ment jamais et ne dit pas de 
bêtises. Par contre, Zad 
n'aime pas les gens. Ils sont 
les seuls ennemis de la forêt, 
ceux qui coupent tant de 
troncs sans réfléchir. Zad 
chasse les intrus avec sa 
catapulte à pommes de pin…. 

 

Tous les matins, le petit 
garçon se rend chez Baba. Il 
la trouve à la cuisine. Elle lui 
prépare son petit déjeuner 
et le regarde manger. Avec 
Baba, on ne parle pas 
beaucoup. Un signe de tête, 
un petit geste, ça leur suffit. 
Puis un jour, Baba vient vivre 
chez les parents de l'enfant.  
 

Iris s'ennuie, pour la distraire, son 
ami GranGroGri, lui propose une 
promenade le long de la Seine. La 
balade se transforme bientôt en un 
tourbillon enchanté, où les 
sculptures croisées en chemin 
prennent vie : l'Esclave de Michel-
Ange, parvient enfin à s'échapper, 
des oeufs en chocolat se cachent 
sur le sommet d'un Moaï de l'Ile de 
Pâques et le penseur de Rodin 
semble tiré de ses rêveries par le 
chahut de nos deux amis.  

 

https://portail-mediatheque.capi-agglo.fr/Default/doc/SYRACUSE/2233660/debout-les-arbres


• Romans 8-11 ans 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Mangas :   

Frieren, tome 12 et 13,  

  

Arte, tome 12, 13, 14, 15, 16 

 

 
 
 
 
 
 

Moutt et Kanda, ont caché des 
provisions dans une grotte. 
Mais lorsqu’ils y retournent, ils 
aperçoivent de drôles de 
créatures bipèdes dont le 
sorcier est un être brûlant ! Ils 
s’empressent d’alerter leur 
clan. Ils apprennent alors qu’il 
s’agit d’humains. Une ronde est 
organisée, avec interdiction de 
s’éloigner du territoire. Mais 
Kanda refuse de laisser de 
délicieuses victuailles à des 
êtres si ridiculement chétifs. 
Dès 8 ans 

Un immense incendie menace la 
forêt. Louise et Merwin, deux 
petites graines d'un grand 
platane, doivent prendre leur 
envol au plus vite, avec l'espoir 
de trouver ailleurs la terre fertile 
dans laquelle elles pourront 
s'enraciner. Projetées dans 
l'inconnu, Louise et Melwin vont 
faire appel à toute leur 
intelligence et à leur sensibilité. 
Un voyage extraordinaire 
commence, plein de dangers, de 
rencontres et de mystères. 
Dès 9 ans 

Après la mort de son père, le 
jeune Samuel Badel reçoit la 
visite d'Andraste qui lui 
confie un bien étrange 
héritage : une créature 
mythique du nom de Bertil 
Dragon, dont sa famille a la 
responsabilité depuis 1398. 
Ce dernier se révèle ronchon, 
peu coopératif et 
secrètement traumatisé par 
ses précédents possesseurs… 
Dès 11 ans 

Albertine, 11 ans, est plutôt 
transparente et fragile. Elève 
discrète et diabétique, elle 
peine à trouver sa place au 
milieu des ados du collège où 
elle se fait harceler. Par 
chance, du côté de sa famille 
haute en couleurs, il y a tant 
d'amour et de fantaisie 
qu'elle n'a pas trop le temps 
de s'en préoccuper. La 
dernière fantaisie en date : 
cette maison étrange dans 
laquelle sa mère a décidé 
d'emménager. Dès 10 ans 
 

Tristan et Esteban ont 14 ans et 
font partie de la Brigade des 
cauchemars. Créée par le 
mystérieux professeur Angus, 
la Brigade vient en aide aux 
jeunes qui n'arrivent pas à se 
débarrasser de leurs mauvais 
rêves. Grâce à un dispositif 
expérimental, ils peuvent se 
glisser dans le cauchemar du 
patient, afin d'en découvrir la 
source et de la détruire. 
L'admission de Sarah à la 
clinique du sommeil va 
bouleverser les 2 garçons.  
Dès 10 ans 



 

• Ado 12-14 ans 

 

 
 
 
 

• Jeune Adulte 14-18 ans 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Règle n° 1 : Ne pas entrer 
par effraction. Règle n° 2 : 
Ne toucher à rien. 
Règle n° 3 : Toujours 
regarder où l’on met les 
pieds. Règle n° 4 : Ne 
jamais partir seul en 
exploration. Pour 
pratiquer l’urbex, 
l’exploration de lieux 
abandonnés, Simon et sa 
bande se sont fixé des 
règles claires. Mais quand 
ils décident d’intégrer le 
nouveau de la classe à leur 
groupe, les choses ne se 
passent pas comme prévu.  

Voici l'histoire que je dois te 
raconter, Saule. C'est l'histoire 
d'une famille, d'une maison et d'un 
pays. Elle commence à la veille 
d'une guerre planétaire, dans une 
ferme de hameau qu'on appelle 
Les Chaumes. Elle s'achèvera un 
siècle plus tard, au même endroit. 
Entre ces deux époques, tu verras 
vivre ici 4 générations hantées par 
des secrets et des fantômes. Tu 
verras changer les saisons, les 
habitudes, les lois et les 
gouvernements. Tu verras des 
hommes tomber amoureux, rêver 
de grandes choses, partir à la 
guerre… Jusqu'à moi. Jusqu'à toi. 

Une jeune américaine devient le pire cauchemar de la 
monarchie britannique ... Evangeline a trouvé sa place 
au sein de la royauté. Cependant les scandales se 
poursuivent, à son plus grand désespoir. La pression 
médiatique autour d'elle ne fait que s'accentuer, des 
articles calomnieux sur sa vie privée sont publiés tous 
les jours, et l'opinion publique est plus hostile que 
jamais. Alors qu'à l'extérieur du palais la colère gronde 
contre la monarchie, les tensions s'exacerbent au sein 
de la famille royale lorsque Ben refait son apparition. 
Evangeline reçoit d'effrayantes menaces, et l'étau se 
resserre quand une tentative d'assassinat a lieu... La 
jeune fille est alors persuadée que le coupable est un 
des habitants du palais. 

Iris, 19 ans, est secrètement amoureuse de son meilleur 
ami, Charles, depuis qu'ils sont enfants. Après 6 mois de 
stage aux États-Unis, ce dernier rentre enfin à Bordeaux 
pour les fêtes de fin d'année. Iris est persuadée que la 
distance lui aura permis de réaliser qu'ils sont faits pour 
être ensemble. Mais à l'aéroport, Charles n'est pas seul 
: il est accompagné de Jude, sa nouvelle petite amie. Les 
espoirs d'Iris s'écroulent aussitôt. Alors, avant de partir 
avec lui, comme chaque année, fêter Noël dans les 
Pyrénées en compagnie de leurs familles, Iris se laisse 
convaincre par une idée folle : et si elle demandait à 
Alex, le grand frère de Charles qui n'a jamais su trouver 
sa place parmi eux, de prétendre être son petit ami ? 
Plus fou encore : et s'il acceptait de se prêter au jeu ? 



• Bandes dessinées 
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Par suite d'un amour déçu, Nuage 
néglige à s'occuper de son léopard 
apprivoisé. Celui-ci s'en prend à un 
habitant du village et s'enfuit. 
Nuage prend conscience de sa 
faute et décide de partir seule, à sa 
recherche. Au fil de son voyage, 
elle découvre que l'animal, 
redevenu sauvage, s'est attaqué à 
d'autres personnes. Le poids de sa 
conscience l'amène alors à utiliser 
la magie des hommes-léopards, 
pour retrouver plus rapidement sa 
trace... Mais cette magie, 
dangereuse et incontrôlable, fait 
ressortir chez la jeune fille, son 
instinct animal. 
 


